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Les participants sont au préalable enregistrés dans l’ordinateur central. Les terminaux sont connectés à l’ordinateur central et chaque terminal reçoit la liste des participants qui le concerne.

La liste des participants et l’ordre de ceux-ci sont les même que sur la version papier, sur laquelle l’opérateur inscrira tous les résultats. Le terminal vous indique quel est l’athlète qui va faire son essai selon l’ordre prédéterminé dans le programme, dans le respect des règles IAAF.

Note : Si, par exemple, sur un même sautoir se déroule simultanément deux concours pour des catégories différentes, un seul terminal sera utilisé bien que deux listes papiers s pourraient être mises à la disposition des juges. Les athlètes seront appelés par le terminal et les juges comme s’ils faisaient partie d’un seul et même concours.

Appuyer sur le bouton « POWER » pour allumer le terminal quelques minutes avant le début de votre concours (ou à la demande du responsable des terminaux). Il ne faut pas le faire trop tôt sinon celui-ci se mettra en veille après quelques minutes.

Une fois le terminal allumé, les participants pourront être transférés au terminal par l’ordinateur central (éventuellement à votre demande explicite).

Il est utile d’informer le responsable des terminaux de la fin du concours. Il n’est pas nécessaire d’éteindre le terminal.
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Enregistrement des résultats
La 1ère étape est : appelez l’athlète.
L’appel de l’athlète sera fait uniquement quand tout est prêt pour que l’athlète puisse faire son essai (barre sur les taquets, poteaux bien positionnés au saut à la perche, …). Une horloge ou un chrono décomptant le temps devrait être démarré par un juge après que l’athlète ait été appelé.

L’opérateur appellera l’athlète proposé par le terminal (et affiché sur l’écran du terminal) en appuyant sur la touche ENTER. Le nom de l’athlète s’affichera alors sur les panneaux d’affichage.

Autres possibilités :

L’athlète ne fait pas l’essai (fait l’impasse) : appuyez sur « ─« (Le nom de l’athlète ne s’affichera pas et le terminal passera directement au concurrent suivant)

L’athlète arrête (blessure ou autre) : appuyez sur « ABAN » (abandon).

Un autre athlète doit faire son essai (essai différé) : appuyez sur « CLEAR » pour effacer le nom de l’athlète proposé et encodez le numéro de dossard du participant souhaité avec le pavé numérique, puis appuyez sur « ENTER ». 

Rem : le terminal reprendra ensuite l’ordre initial des athlètes.

1. Pour les lancers et les sauts horizontaux.

La 2ème étape est : encodage de la performance.
Il suffit de taper la performance puis d’appuyer sur « ENTER ».

Prenons un exemple avec les situations qui peuvent se produire : 

L’athlète fait son 3ème essai au saut en longueur et réalise 7m58.

L’opérateur tape 7.58 puis ENTER.

Que doit faire l’opérateur s’il a tapé 7.85 par erreur :

(Sans avoir appuyé sur ENTER : il peut corriger en appuyant sur CLEAR, puis taper 7.58 puis ENTER.

(S’il a appuyé sur ENTER : il peut corriger en appuyant sur « correction » ([image: image2.emf]), puis sur CLEAR, ensuite taper 7.58 puis ENTER.

Si l’athlète fait un essai non valable, l’opérateur appuie sur la touche « X ».

Si l’athlète ne fait pas l’essai, l’opérateur appuie sur la touche « ─«.

Si l’athlète arrête de participer au concours, l’opérateur appuie sur la touche « ABAN ».

Comment un essai peut-il être vérifié et corrigé si nécessaire ?

L’opérateur peut aller revoir n’importe quel essai en appuyant sur la touche correction ([image: image3.emf]), après cela l’opérateur encode le numéro de dossard de l’athlète et puis l’essai concerné. On peut alors voir la performance enregistrée.

· La performance est correcte : Appuyez sur ENTER pour arrêter la recherche et continuez à encoder de nouvelles performances.

· La performance n’est pas correcte : Appuyez sur CLEAR pour effacer le résultat, puis encoder la performance correcte.

2. Pour les sauts verticaux.

Avant de commencer le concours, l’opérateur doit encoder la hauteur de début pour chaque concurrent (par ex : « 1.50 » + ENTER). Le terminal va automatiquement présenter le nom de chaque athlète et va demander la hauteur de départ.

Une fois que toutes les hauteurs de départ ont été encodées, le terminal va présenter automatiquement le premier athlète de la liste avec la hauteur de départ la plus basse.

La progression des montées de la barre aura été encodée au préalable dans l’ordinateur central, l’utilisateur du terminal doit donc juste vérifier ces hauteurs lors des changements.

L’opérateur ne doit pas taper de chiffre, il doit uniquement utiliser les touches entourées en jaune.

Si l’athlète franchit la barre : appuyez sur « O ».

Si l’athlète ne franchit pas la barre : appuyez sur « X ».

Si l’athlète ne fait pas d’essais à cette hauteur (fait l’impasse) : appuyez sur « ─«.

Si l’athlète arrête de participer au concours : appuyez sur « ABAN »

Comment un essai préalable peut-il être vérifié et corrigé si nécessaire ?

L’opérateur peut aller revoir n’importe quel essai en appuyant sur la touche correction ([image: image4.emf]), après cela l’opérateur encode le numéro de dossard de l’athlète, ENTER,  et puis la hauteur concernée et ENTER. On peut alors voir la performance enregistrée.

· La performance est correcte : Appuyez sur ENTER pour arrêter la recherche et continuez à encoder de nouveaux essais.

· La performance n’est pas correcte : Appuyez sur CLEAR pour effacer, puis encodez le résultat correct.

Quand il reste seulement un athlète et qu’il a gagné le concours, il peut choisir la hauteur de ses sauts. Le terminal demande automatiquement la hauteur voulue. Utilisez les flèches [image: image5.emf]  ou [image: image6.emf] 
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